"Znaki dwa - klasa gra"

W ramach projektu edukacyjnego Instytutu Pamieci Narodowej pt: "Znaki dwa -
klasa gra", szkoty i biblioteki mogq nieodptatnie zamowic¢ gre "ZnajZnak"
Nasza biblioteka skorzystata z oferty IPN i gra jest juz dostepna w bibliotece.

»ZnajZnak” jest gra edukacyjng.
W trakcie rozgrywki gracze ucza sie rozpoznawac symboliczne

Zn k dla polskiej historii znaki, daty, postacie, miejsca,

a odznaczenia, przedmioty... Nawigzujac do opisanych na

CRA EBUKACY Ny kartach pomocniczych ikon, mozna rozmawiac o najnowszej
historii Polski.
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